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Nic dobrého tohle za..
Za ala Skola, hnusné pasi,
im dal tmavjsi p iroda.
Spje to akorat tak
ke Spatné nalad
mySlenkam o osaiosti
== a slabSim chvilkam.
Babi Iéto nikde a tak jediny
unik od toho vSeho, ktery Vam poradin
je n jaky ten uchyln-zabavny veer
s p ateli u kryglu zlatavé tekutiny :) .

Na mn se teda hned po konci
Srpna zaaly hroutit jedna Spatna zprav
za druhou... ale tu co pocitilo nejvice
z nas byl konec hrani na rebornu
n kolika znamych tvd atov ele
se samotnym Kennym.

T m, co nevioem je e asi
nema cenu rco vysv tlovat...
Duchovnimu otci serveru pjeme
aby odpoival v pokoji ;) a Kocourkovi
aby mu z Rebornu kdo neudlal kocourkov.

Ale zanechme smutné zpravy a vre se do gtomnosti... i kdy ne tak
docela. V tomto isle se ohlédneme za slumgmi dny letniho srazu s kratkym
fotoreportem, stejnjako s pknymi letnimi BMG. Probereme zajimavé statistiky o
MMORPG hrach v pokravani tématu minulého Bapha, posuneme segjivpdib hu o
mladém Gilmerovi a mnoho dalsiho...

Doufejme, e jest nepichazi zima a e si slunka do pichodu ledové
pokryvky u ijeme. Stejn tak doufejme, e vrtkavy osud ¢hto n kolika malo
amatérsky psanych stranek bude pokrat... a vy se brzy dkate specialnich
dvojitych vydani. Tedy jen pokud si togete.




Massive-Multiplayer Online Role-Play Games, tak to je téma v hernim pr myslu im
dal vice popularni. JeSt p ed par lety se prvni RPG do kaly nevidaného tGsp chu (Diablo,
Atlantis, Warcraft, Neverwinter Nights, Dungeon Siege, Final Fantasy, Gothic, Might and Magic,
Brany Skeldalu).

A co si pod pojmem Role-Play mame p edstavit? Je to vlastn uUplné s iti s postavou.
Jist jste sin kdy v mladi vytva eli n jaké p edstavy o p ib zich, psali jste dobrodru né
romany, kreslili jste amatérské komiksy nebo jste si jen n jakou zapletku upravovali v hlav a
ikali jste si co vSechno by mohlo byt jinak kdyby hlavni hrdina hororového snimku nep emyslel
jako sobec, kdy utika z doup te krvela nych p iSer a rozhodne se zachranit svou ji p edem
mrtvou kamaradku. Ne! on blbec tam poleze, aby si zahral na hrdinu, podiva se jak vra di ji a
pak se umorné hodiny vali ve vlastni krvi a st evech.

No nechal jsem se trochu unést, ale jist vite co myslim, kdyby toti &adny role-play
na sv t neexistoval, neexistovaly by ani knihy, filmy, hry (tudi i ragnarok a my bychom nebyli
z4avisli), neexistoval by ani tento lanek, proto e auto i by mohli pséat tak jedin u ebnice fyziky
a mo na ani to ne, kdy si vezmeme jako p fiklad gravita ni silu, kterd zp sobila miliony
smrtelnych zran ni a vlastn za nic nem e, tudi kdy nanip ist
budete nadavat a budete se s gravitaci chtit soudit, berte v Gvahu,

e je zcela nevinna.

Pokud znate hry na
hrdiny (a u fantasy, historické,
moderni, sci-fi, cyber nebo post-
apokalyptické), kdy se ocitate se
svym druhym ja ve fiktivnim
sv t spolu s ostatnimi hra i a
na vase postavy dohli i lov k,
znajici pravidla daného sv ta,
mam takové tuSeni, e dal
nemusite fist:) .

Ty hry na hrdiny
(Dra i Doup , Dungeons &
Dragons, FATE, Fallout PnP,
Shadowrun, teoreticky i LARP...)
jsou toti v p ekladu RPG (e u
jste to n kde slySeli? :-D)

V t chto hrach toti jednate a
zodpovidate za osud své
postavi ky a im vic se ji
dostavate pod k i, tim je to vic
vzru8ujici, realn jSi a vic vas to
bavi.

Kdy nechame hry na
hrdiny byt a p ejdeme
k po ita ovym hram, jedna se
prakticky o to samé, jen odpadne

lov k, ktery se stara o chod hry
a spl ovani pravidel, a vasi
spole nici nejsou lidé z masa a
kosti ale skripty v jazyce dané
po ita ové hry... P esto e hry na
hrdiny v realit jsou mnohem
zabavn j8i, realisti t j§i a maji
své kouzlo diky vasi

p edstavivosti, je mnohem
pohodin j3i, ne se schazet

s p ateli zapnout po ita /konzoli
a u nikdy nevychazet na denni
sv tlo:) .

Vra me se ale do
reality a k Ragnaroku.
Vite jak si RO vede na
sv tové scén ? A jak si
vedlo p ed par lety? Vite, e
nebyt WoWka, Lineage a
podobnych ptakovin, které
jsou prakticky dost podobné
mohl by byt Ragnarok Online
stale jednim z nejlepSich
MMORPG na sv t ?

Bohu el a bohudik
jde vyvoj stale dal a dal,
s tim mnoho neud lame. A
a se vam to zda
sebeblazniv jSi, za par let si
budeme ikat, jak mohl
n kdo ptakovinu jako WoW
v bec instalovat, ne ikéate-li
sitou te .:-D
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Dale graf rozd leni her,
MMOG pr myslu:
Drtivych 94,2% zabiraji Fantasy
RPG. Dal§im nejv t§im konkurentem
jsou a Sci-fi hry - RPG se
superhrdiny s 3,7%
Dale jsou to spole enské hry a
ostatni, které zabiraji na trhu 1,9%.
No a pouhych 0,2% celého trhu
zabiraji bojové blbosti a st ile ky,
co je docela zvlastni, kdy si
vezmete, kolik turnaj se u néas
v t chto FPS hrach kona a kolik lidf
je hraje.
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MMOG Subscriptions Market Share By Genre - April 2008
OSocial { Puzzle | Other

1.9%
OCombat Simulation / FPS
0.2%
B Sci-F/ Superhero RPG
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DO Fantasy RPG
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Average Concurrent Users

Asian Market - Average Concurrent Users
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Graf oblibenosti na asijském trhu. Mu Online (te ka na za atku roku 2001) je
kupodivu v zemich vychéazejiciho slunce dost nepopularni. Legend of Mir Il ( lutd) si vedla
chvili dob e. No a masivn vS8echny p evalcoval Ragnarok (Fialova) ... Skoda e graf
nepokra uje a do roku 2008, mo n& by jsme byli p ekvapeni. Za zminku snad stoji World of
Warcraft, (sv tle zelend) , kterd u zrovna moc nepat i mezi asiaty oblibené MMORPG.

Gender and Age Distribution
N male = 2433, M female = 404 Dalsi graf uvadi
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Mame po prazdninach, ani jsme se nenaddali. Za ina se ochlazovat, za ina padat
listi... holt ndm kon i léto a ve do vyloh obchod za inaji n jaci Silenci rvat vano ni vyzdobu.
Jak je to se havymi novinkami, které na$ Baphik nosi s n kolikam si nim zpod nim? :D

Zase t
za ten m sic neu
P ibyla mo nost
to kolik kdo zabil
v guildhuntech,
nam objevil vyle
item (i mimo ka
P No a z
nam na serveru
nova GM, v d sl
e nam ta ka od
d chodu. *sob*

. o tom ale vice

edevsim se nam
iky nudicim se
m pomalu ale
objevovat n které
ch epi ek.

ani dokonce

v sekci Lady
nich.

ro maximalni
rymu nesta i
PVvP zprovoznil
atky Capture the

UTOOOK !
Chrocht

Martin Kostka
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Gangster Scarf novy médni vyst elek,aneb epka co vas rychle p ivede na buben
(teda aspo ty normalni ne moc majetné :D)

uhle epi ku nam ud lal Mefist ,
zi :D a nebo vytuneloval

am bylo napov zeno questik

rrocu adnd jind znama ne

Jen co vejdete k baru uvidite
n jakou nast nku , proklikate (jest ze je to esky :Di
necizojazy nf znalci maji mo nost). Zjistite e jste
poslani do gildy rougu, tam sejdete do druhého patra a
pokecate s Rigorosem, ten vas posle do Rekenber
corporation , kterd se nachazi na severu Lichthalzenu,
tam sejdete do 2 patra projdete kolem par uradujicich a
uvidite pochodujiciho stra ce, sinove v cloaku neprojdou
budou vvhozeni, ani backslide, sprint, snap, shadow leap

a adné podobné blbosti vdm nepom ou
(dostanete se tam ale listina nebude reagovat).
Nebudeme vas p ipravovat o p ekvapeni a
napovime pouze to, aby jste dlouho a vytrvale
sledovali strd ného s trochou logiky a 8t sti
kolem n j stihnete prob hnout, proklikejte stul
dokud se vam v chat okn nezobrazi ze ste si
p e etli listinu am ete s
Pokud nemate warpik tak
pokecate dostanete fiktivn
zp t do hosp dky k nast
Kiksni v assassinksé gild
Sikovného zabijaka.
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najdete a zabijete Gilgu (n
vratite do gildy assassin ,
, dostanete op t fiktivni od
te za nast nkou do morroc
Vam sd li, e jedna babi

a e se nachéazi v Morroc r
malinky vylet . Babi ku Sh
vi u jezirka ( nvm pro zro
i se dr te zpatky , vzpome
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Mrs. Kropackova
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Made by Vilem Tell

0 donesete po adované gredie e , nabidne se bab a e va a od

Satek, ale po aduje 10 red scarfu. A je p inesete uplete Vam gangster scarf . Tahle
v ci ka p idava +5 ATK a pokud ji ma rouge i stalker na sob dava Sanci na Slyness.

Hunter Hat je dalSi z novych epi ek, kter& p iSla na Reborn ve stejnou chvili jako
Gangster Scarf. Stylov zelend epka, avSak m e ji vyrobit jen archer class. Copak v bec umi?
Krom toho, e vypada dob e >.< zvySuje Gtok na Brute monstra o 10% , dale fyzicky Gtok na
DemiHuman monstra o 5% a p idadva LUK +1.
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AL AL LT Questik neni zas tak naro ny.
Ob hate si par NPC zabijete par
kondor a pak maly bonbonék ve form
Gryfona. A ani neni zas tak naro ny na
itemy co jsou bucket hat (1) no kdo ma
8§t sti na slotovani mu e nakoupit
neslot u NPC a pak utrati n jaky ten
milion p i slotovani a nebo stravi

n jaky ten asek v Biolabu v prvnim
pat e a bude se p etahovat s ostatnimi
hra f o Removery. Zelena a bila barva
jsou snadno dostupné na trhu za par
tisic.
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Cactus needle taky neni takovy
problém. Fabricy a Golden hair je

mo né huntit spole n ve t etim pat e
v Geffenu .




Slotovou saint robu...

je mo né , e p ihunteni bucket
hat zabijete sem tam n jakého
Erenda a budete mi §t sti jako ja ,
e vam padne i ta Sanitka , nebo
pokud travite as v byalanu na
obeaune a nebo op t utratite u
NPC cca 50k a pak se pokusite
naslotovat neni to zas tak drahé
jen pot ebujete 300 tisic a 5
steelu.

Tak e kdy to
shrnem cenov pro majetné,
ale netp livé se tato epka
vy$plha na hodnotu kolem 3,8
mega. A pro ty trp livé a
nemajetné chvili hunt ni ,
tak e jete u jen na Vas ise
do questiku pustite a nebo ne.
GL p i hunt ni.
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Pro sakra vSichni
musime um t na
jednu stranu?

Dale berety ty padaji

asto v Rachelu pro ty kdo tam
travi op t dosti asu a nebo
dostupné b n na trhu. A pak u
jen zbyvaji Green Lace , bu méate
trp livost a sko ite si na
Wormtaily, nebo ud late par
raydric huntu , kde mate jako

odm ny taming gift sety a nebo si
odequipite své pety "/,

Aneta Chromcova



Ve slo ce, kde mate
gnarok, najd te slo ku BGM,
ozna te si pouze skladby -
isla, které chcete (ctrl+leva
my$) a zaposlouchejte se do
skv |é tématické hudby ;) .
16- Pomala melancholicka
hudba z Labyrinth Forestu
17- Skv |é, rytmické a lehce

24- Opust né pise né plan
Sogratské poust

26,30- Veselé pisni ky
travnatych poli

35,38,42- Underground hudba
(orc field, sfinga, glast heim)
45- Exotické BGMko skalnatého
jihu - Assassinské gildy

46- Husi k i nahan jici song

z rozlehlych chodeb ant hellu

dungeonu

50- P kny, tématicky a hlavn
pohodovy

61- BGMko ledov chladnych
podzemi hodinové v e

65- Moooc p kna pisni ka,
jedna z typickych song pro hry
dalného vychodu.

67- Song rychlejsi, ne sra ka
72- Juperos theme

74- Gonryun theme

78- Dal3i exoticky n& ez (visuté
lavky pod Umbalou)

82- Meeeow , meeow, meow
meow ~.A ... u se chytate ? :D
87- Dalsi z krasnych song ,
rozlehlé opust né plan a doly
93- Hugel theme?

96- Ice cavern

101- Ujety song, dalsi typicky
vytvor zemi vychazejiciho
slunce

106- Podzemni komplex, plny
havé lavy a doup te tajné
organizace.

107- Dost zvlastni BGM
110- Hr zu nahéan jici hudba*
z Odinova chramu

111- Nameless ve dne

114- Moscovia theme ~.A

116- Opust ny Moscovia field
125- Drums of war

127- zZvlastni, mystické BGMko

exotické BGMko ze Sunken Ship

)

48- Dalsi zchlazujici song z Orc

$

U cestou
dom z Brna jsem
p emySlel co napiSu za
recenzi, misto které te
piSu tyto slova. Ano
eknu Vam to na rovinu,
p emyslel jsem tak
intenzivn , e jsem
usnul a celou cestu se
se mnou tahly sny typu:
jak fo aku narostou
noi ky aja ho hledam
po celém vlaku,
prochéazejici se
druhohorni jest r mezi
sedadly apod. Te u
ani nevim jestli byla
realita, kdy se
porouchal vagén ale to
je vedlejsi. P ist situ
tequilu v takovém stavu
davat nebudu :)

Martin Kostka
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Flin se sna il vySkrabat ze vSech sil na lavkuekiu nevdomky
rozhoupal, div mu nevypadla pochode
LKliddrimt “ ekl pomalu Arzach, tahajici robustniho Flina za ikioSahoru a
podal svou pochodeza nim stojicimu Gilmerovi. Lavka segstala houpat a
Arzach se pomalu i se zat merchanta zvedal a si klekl.
.Fline, cos pes ty prazdniny ral?“ zaal se rozilovat Arzach.
»,Dr hubu a vytahni mn.“
Pobavenéa skupinka stojici vzadu jen pozorovalagaki dva maji radi, kvi
Uzké lavce jim nemohli jinak pomoct.
.Doprdele ty se§ ale tlusty prase.“ Pokoaal Arzach a tahal Flina.
»Ty tup e, jestli mi tu novou koSili roztrhne$ tak poznak jvyypada moje sekera
zblizka." Sotva to merchant dekl za aly mu odpadavat knofliky jeden po
druhém.
»~Rychle ho chy za ruku.” Vykikla Annis.
To u ale Arzach nestihl, jen zase skbna lavku a pozoroval, jak se Flin
z koSile vysmekl, na posledni chvili se chytil zaldvisici rukdv hadru, ktery
jest p ed chvili pipominal luxusni kupeckou koSili.
,Ty idiote,“ za al zase Flin ,Jestli to nepde seSit tak ..."
.No tak se pus ty chytraku, trhas to jen svou vahou.“
...Flin zmlKl.
~Vyhoupnu t na vedlejsi lavku, bude to lepSi, ne bychtahal nahoru. Tak se i
stalo a Flin dopadl s carem koSile a sotvaibépochodni na vzdalenou desku.
Druhy kus koSile zstal Arzachovi v ruce, nenapadsi z boty vytahl dyku a
zuiv roz ezal car hadru na o, co by se snad dalo pou it jedirs nasadou od
smetéku.

Za chvili je dobhl udychany Spark, radSi se ani neptal cdadFlin na
upln jiné lavce. Cesta se vlekla a profesorova silue@délce se vbec
nepibli ovala...
,O prazdninach jsem se trochu informovala co buddetes ve Skole dat.“
P eruSila dlouhé ticho Annis.
A ... m li by jsme nkolik dn stravit v Payonskych a Albertskych lesich,
navstivit Payon a nejspiS i vychod Sogratské poddDokon ila acolytka.
.Tak to bude docela zajimavy rok,“ plal se Gilmer. ,TSi$ se na Payon Divo?*“
s,Jasn, na lukostelectvi jsem trénovala u dost dlouho. Ty bys Gilmmeu m |
taky p emySlet o svém zameni, snad nechce$ byt cely ivot novic.”
+Hm* zabru el tiSe Gilmer.
,Nech ho Divo, nema kam sphat a pracovat na sobm e i bez p estupu na
povolani.“ Zastal se ho Spark
.V dy jsem mu jenekla..."
» € by se sebou ncom | d lat?"
.Sakra tak jsem to nemyslela, gsta Sparku.“
.Dopr ic to boli.“ ozvalo se zegdu.
,Co se dje?" optal se Spark.
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+Arzach ma nco s nohou, Spatndoslapl na propadlist“ informoval

Gilmer o situaci. ,Mo na ji ma zlomenou, Annis pa&bujeme t vep edu.”
Diva se opatrn oto ila dozadu, chytily se s Annis za ruce a zaklomsly ka da
dozadu, aby zabiraly na lavce nejmémista a pomalu se otaly.
.Ne, e mn pusti§, rozplacnuta na zemi mezi hromadou Fabmehimevypadala
zrovna hezky." zavtipkovala Diva.Po chvili u byknnis mezi Divou a
Gilmerem. ,Mam ti tu udlat stojku nebo nco takového?*
.Ne, jen se nehybej.“ekla acolytka a chytila Gilmera kolem pasujtiskla se
k n mu a udlala s nim rychlou otoku kolem své osy, tak e se dostala a ke
zran nému Ninjovi. ,PiSt se radSi sousé te na cestu,“ekl Gilmer. ,Mame
jest nejmén p lku p ed sebou.”
,Ono by to Slo Iépe kdyby sedba Annis dala na povolani mouchy, ékené
nymfy, ablice, nebo lesni vily.“ Provokoval Divu dal SpariMohla by tam
s nama po jednom odlet*”
Diva zrudla, a otoila se dozadu, proto e te
u mezi ni a Sparkem nikdo nebyl a zda
vytahovat nco z bo ni kapsy.
~Tenhle bi mam pipraveny do budoucna, kdy
se ze m stane skvla tanenice. Ale jestli
chces$ vyzkouSet jak to s nim umim u tetak
pokra uj.“ NaStvan zaki ela novicka a
praskla s biem do prostoru. Spark se zastyd
a n co omluvného si zamumlal pod nosem.

Annis zatim Sikovn vylé ila
Arzachovy rany a pokravalo se v cest
Nikdo si ani nevSiml, e na nFlin nepokal a
klidn si po své cestpochodoval sam.
Zbytek cesty u nikdo ani nepromluvil...
,No to vam to teda trvalo bando,“ znun

vypadlo z Thomase dosudkajiciho
v cili. ,Flin u tady se mnou njakou chvili je a
ekame jen na vas."
Arzach m1 n jakou sprostou gpominku ale radSi jen hodil po merchantovi jeho
rozcupovany zbytek koSile.
,Vidim, e vSichni doSli v poadku s pochodmi.“ Nenechal se profesor vyrusit.
.,T0 je dob e, nebo vas te teleportuji do katakomb, ka dého na jiné misto.”
pokra oval Thomas a odemykal psvém proslovu dal$i z kovovych vrat, které
byly cilem jejich dneSniho dosavadniho vykonu.
,~Je mi jedno, jestli se jak doka ete zkontaktovat a najit, ale cilem vasi
vypravy je pro vasi Urovecelkem silna piSera, nachazejici se uprosd celého
labyrintu. Jinak vS§echny chodby samepm nejsou prazdné a bezpes, tak e
doporu uji opatrnost.”
Vesli p es eleznou branku, porostlou mechem do Gzké kanteomodby, Thomas
za nimi zamknul a na jednoho po druhém pou il flyng.

Sotva Gilmer procitnul na aplnjiném mist, le ici na zemi, by chodba
vypadala stejn, uslySel vzdaleny ensky kk.

... to be continued :) 13
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V tomto Baphikovi
Vam p edstavime pouze 3
povedend dilka a do budoucna se
snad m etet S§it na mnohem
vice.

Mimo to timto
okam ikem vyhlaSujeme sout o
hodnotné ceny (v RO), diky toho
se vaSe kresba m e dostat do
brzkych vydani a mo na i vyhrat.

Napravo
Assasin se Sakkatem a
maskou. Hodn p kny a
propracovany na rtek.
Satek, chrani e av bec
cely equip je fakt
solidni:)

Nalevo vidime tentokrat lehce
svle enou Emi Isuzu, Vice-presidentku
z anime nazvem Tenjho Tenge.
Emi to va n slusi... jen
s t ma kudli kama "

No a zde u mame prvni vytvor
hrd e na Rebornu. Obrazek je kreslen bez
p edlohy a jeji autorku m eme znéat pod
nicky Ageku nebo Ayumi.

Obréazek ma jméno Orchid Mist.

14 Martin Kostka
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Co jeSt (ne)vite, aneb zajimavosti z okolniho s&. Nebudeme to s tim Ragnarokem
p ehant :)

« Jidlo v konzervach bylo poprvé vyramo pro vojaky Britského ndmaictva v roce
1813. Zajimavé vSak je, e prvni otvirak na konzempatil sv tlo svta a po roce
1870.

« Colgate zaal jako prvni prodavat zubni pastu v tulD ive se prodavala ve
sklenicich.

* Prvni tanky vyrobila Britanie them 1. svtové valky. Nazev TANK byl pou it
proto, e nic neznamenda a kci tak nemohli poznat, o jaky druh zbrase jedna.

* Elektrické keslo vynalezl zuba

* 40 procent svtového denniho tisku se tiskne na papir z kanadkKgs .

« Prvni pouli ni telefonni automaty nebyly na mince, ale stalleedich vybr i,
kterému se platilo. Automaty gimajici penize se objevily v roce 1899.

« Barbie a Ken jsou pojmenovani potéch zakladatel firmy Mattel.

¢« Ovocné jogurty vymyslela v roce 1933 nedavno xd@iRadlicka mlékarna.

* Tane ni droga extaze vznikla jako fpravek na hubnuti na pétku 20. stoleti.

* V roce 1590, za vlady pape e Urbana VIlI., byl v prvni celosvtovy zdkaz

kou eni na veejnych mistech.

« Prvni protialkoholni zachytna stanice na svbyla zalo ena v eskoslovensku.

¢ Nejv t8i rukopisna kniha sta, tzv. Kodex Giga, pochéazi zech.

« Americké msto Lititz v Pensylvanii zalo ili v roce 1756 psluSnici Moravské
cirkve. M sto bylo pojmenovano podle hradu Litice v obci kiginad Orlici.

« ty i kilometry pod antarktickym ledovcem je jezero Yok staré 35 milion let.

« Starom stsky orloj byl v 18. stoleti malem seSrotovan.

« Vinylové LP (long-playing record) vymyslel Pet&arl Goldmark v roce 1948.

« Thomas Alva Edison je dr itelem vice ne 1300 pat po celém svt .

e Prvni CD zaaly vyrab t japonské a holandské firmy v roce 1979.

e Ledovy aj se poprvé podaval hem svtové vystavy v Saint Louis. Nikdo toti v
Iét nechtl pit horky anglicky aj.

* Ud la-li rozhod i p i japonském zapas sumo chybu, po &d& z uctivostidchod do

d chodu. Petr Najman

NapiSte nam dopis, napady, dojmy a v bec vSechno co Vés
napadne. Pokud to bude v naS$ich silach, zodpovime dotazy, ud lame
reportd na p ani a uspokojime veSkeré ten& ovy choutky :) .

Pokud by jste dostali chu ob as se o n co podrobn ji zajimat a
sepsat k tomu par adk , podilet se na vzhledu nebo se prost n jak
zapojit do redakce Early Bapha, m ete dostat s trochou St sti p ile itost,
napiste nam.

early.bapho@seznam.cz 15
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A je to tady. ijen, svatek dusi ek,
jinak také znamy jako Hallowe’en a s nim i
specialni dvojité vydani Early Bapha!

M ete set S§it na 28 stran skv Iého
teni, v etn lanku o Halloweenu, psaného
celou redakci. Hlavni témata budou rovnou dv
a to GameMaste i - lanek i o historii Rebornu

se dv mi interview a ... a to druhé bude
p ekvapeni, mate se ka dopadn nacot Sit.
Také nas ekéa pokra ovani komiksu u na
celou stranku a slibuju, e tentokrat se u
pohneme i v p ib hu o Gilmerovi...

Bapho tym




