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Srpen... posledni letnigsic.

Dlouho jsem pemysSlel co napsat

do Uvodu masice srpna, no ale‘gce

; po mg neniZete hned u druhého

vydani chtit smysluplné téma
v uvodnitedi.

Po dlouhych Gvahach o tom,
pro¢ je politika plnd bezpataich blbd
a pra: je ve vSech reklamach na vloZzky pou?
tekutina modré barvy, jsem dadjk nazoru,
Ze kront toho, Ze tento srpen neni zrovha
Zhavy nésic dév¢at v bikinach na geplrénych
koupalistich, nenitbec n&im vyjimecny.

Ano, samorejmé olympijskaCina
se boji Nepalskych aktivist studentici,
Skolatky a Skolaci se obavajitichodu
do Skoly a Brad Pitt si jen kouSe nehty
atika si kdy Angelinu omrzi stavajicich
Sest dti a paidi si dalSi, o které se bude
muset starat... ale tyhleswi se &ji porad.

Jediné co Vés fize zajimat, je to,
Ze srazik se povedl, pasi vySlo a fes kec
piedpowdi, ktera hovtila o preh&ikéach
a o tom, Ze bude pod mrakem, si myslim,
Ze i ti co vyrazili na koupék si posledni horké dimazdnin uzili.
Ale dost o sraziku, o tom se budeme #oviat v gistim vydani...

MuzZete sedSit kterou z momentek otiskneme iza-P

Martin Kostka
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RADCDICTION

Vite, Ze hry mohou zpdsobit epilepsii, Ze VAs mohou dohnat k sebevrazdé, ze dokazou
proménit déti v zavislaky bez kamaradd a osobnosti? Na druhou stranu se objevujii takové, které
pusobi jako terapie nemoci, rozvoj fantasie, mySleni a zakladni logiky. Co tedy délat?

Pied jedenacti lety se
v Japonsku tisice déti divaly na
svlj oblibeny serial o
Pokémonech. Tento dil byl ale
jiny, v jedné scéné doprovazely
hlavni boj kromé hlavnich
figurek efektni pulsujici
zablesky. Nejméné 600 japoncl
po shlédnuti chytili kiece,
Spatné vidéli a svijeli se
v epileptickém zachvatu.

Lékati posléze
zjistili, ze vS§echno zpUsobily
kratké zablesky ¢erveného
svétla s jistou vinovou délkou.

Pfitom stejné
zachvaty mohou zejména u
epileptiku vyvolat podobné
potize u mnohych dalSich véci,
se kteryma jste v dennim styku.
Pokud vSak nejste pfimo
epileptik, nemusite se bat.
Pfesto rozhodné neni zdravé
umysiné se nécemu takovému
dlouhodobé vystavovat. Ono i
¢umét dlouho do monitoru neni
to pravé ofechové.

Pfejdeme rovnou k tém kuriéznim pfipadim.
Pfed par lety 14-ti letého Stefana Pakeraha ubil
nozem a kladivem 17-ti lety mladik, ktery - jak se
pozdéji ukdzalo hraval hru Manhunt (o ¢em ta hra asi
byla :) ) . Rodi¢e zavrazdéného prohlasili, Zze vrazda
jejich syna se napadné podoba nasilnym &inim ve hfe.
Pod vefejnym tlakem nékteré britské obchody stahly
hru z pultd. Paradoxni je, Ze ty rodi¢e se o tom co se
ve hie odehrava museli néjakou cestou dozvédét a
nejspi$ ji i hrat. Nakonec stejné veSkera negativni
publicita hfe Manhunt pfihrala v jeji prospéch a stala

se vvrazné zadanéisi.

Mimo jiné se stale
¢astéji hovofii o zavislosti na
hrach (zejména online her).
Stale slychame o détech, které
odmitaji jist, spat a chodit ven,
o matkach, které zanedbavaly
své déti a spolehlivych
zaméstnancich, ze kterych se
staly trosky.

Situaci, kdy se od
rozehrané hry prosté nemuzete

odtrhnout, uréité zname vSichni.

MuZzeme se ale uz jen kvuli
tomu povazovat za zavislé?
Dle psychologickych

studii se zavislost projevuje tzv.

bazenim, tedy nepifekonatelnou
a nezvladatelnou touhou po
nééem, v nasem piipadé po
dané hre.

KdyZ se ale za¢nete
chovat ke svému okoli jinak,
néco zanedbavate, odfikate
cokoliv co by Vas mohlo od hry
odtrhnout, zfikate se konicku.
Je to Spatné a méli by jste si to
uvédomit.

Jaké negativni
nasledky tedy pfinasi dlouhé
hrani her?

Na jedné strané ru$i socialnf
vazby mezi lidmi, na druhé
vytvareji nové. Podle
nékterych lidi hry ukazuji
ptilis nasili, podle jinych
dokazi lécit poruchy
soustfedéni. Nejvétsi rozdily
jsou nejspis v tom, jaké hry
hrajeme a zda si dokadzeme
uvédomit, jestli by jsme si

v realité mohli dovolit pfejet
hlouéek dichodcl a ujet, aby
to vypadalo jako nehoda.
Nejvétsi poruchy osobnosti a
psychické bariéry mohou
zpUsobit hry u déti a mladych
lidi v obdobi puberty...
podrobné o piikladech ale az
za chvili.

O zavislosti se
mnohem vice zac¢alo mluvit
v souvislosti s nastupem
MMORPG (Massively
Multiplayer Online Role-
Playing Game).

Ty vétSinou nabizi témeér
nekonecéné dlouhy pozitek ze
hry, vlastné paralelni realitu.
Kvali vysoké navykovosti se
témto hram zacalo pfezdivat
y,heroinware“. PfedevSim se
zacalo o zavislosti mluvit po
vydani znamého EverQuestu
na trh. V neposledni fadé
slychame o odstrsujicich
ptipadech zavislych na World
of Warcraft.



Nedavno se také
objevily tzv. Biofeedback
hry. Ovladaji se snimacem
rychlosti tepu a napfiklad
rychlost jizdy auta, se
ovliviiuje jen diky zvySeni
nebo snizeni srdeé¢ni
tepové frekvence. Tyto hry
mayji pfispivat k prevenci
civilizaénich chorob.

ADDICTION

O hrach ale mGazeme
c¢asto slySet i v pozitivnim. Néktefi
védci tvrdi, Ze by byla Skoda
nevyuzit faktu, Ze jsou hry ¢asto
skoro jedinou véci, ktera dokaze
pritdhnout pozornost ditéte
dlouhodobé.

Hry mohou také ovliviiovat nasi

psychiku a to kupodivu nejen ke Spatnému
(zdrzime-li se na chvili tématu tézké zavislosti).
Napfiiklad studenti McGillovy univerzity se
pokusili o dukaz (na strankéach
http://selfesteemgames.mcgill.ca jsou 3 minihry,
které maji lidem pomoci se zvySenim
sebevédomi - vybirate Gsmévné tvare a na
zamracené neklikate.)

Zni to absurdné, ale pry to funguje a lidé se
taktn maii nangit hledat vstéicnnst

Pfipadaji vam tyto
novinky jako sci-fi? Tak se
podivejte na Dance Dance
Revolution, konzoli nintendo Wii a
vibec na vSechny MMORPG...
vyvoj je rychlejSi nez se zda.

Z&dné pofadné vyzkumy
o hrani naSich her zatim vlastné
nemame. Ale az je budeme mit,
nebude uz pro mnohé pozdé?

Martin Kostka



HOT NEWS

Prazdniny byvaji obdobi klidu a miru, ur¢ité neprosezené u PC, tudiz novinek, které by
staly za zminku je po malu. Nechme tedy ,zZhavé novinky“ chvili stranou a zabyvejme se jednou
nedavnou zajimavosti do hloubky.

Moscovia, lokace plné lest a rozlehlych plani, stejné tak i bazin a neznamych pfiSer... ale
néco je na této lokaci velice neobvyklého, jiného a zvlaStniho na rozdil od jinych lokaci.

...Kde se vibec vzala?

na 2008

tajemné
o Alberty napovid
imitrij az obyvatel

€ Moscovie. starouse

budete chtit kdovijak

Vas za maly k Midgar am ;).
k do své covia a
emeé... k nému apy
byly pav ni
imto nam featurko ussian
y GM tym RO, poz lo, ze
pnil dalsi se rozsi
nove mapy, oficialni
onstra nove GM dora
n ty Reborn,
jesté stale epizody.
Jak uz v
tam diky
postava
pristavni

y nasim
ina

Dostavame se do
prvniho patra, opét takova
prochazka... kolem nas se plouzi
wooden goblini, zvoni tu lesavky
obcéas se tu objevi obtizny hmyz
e vykracujem po cesti¢ce typu mantis a samoziejmé zde
arpu, tam nas pfekvapi baby jagy ve nesmi chybét néjaky ten
otlicich, jak po nas mlati kostaty a poporing

ikimory odpuzji svym zjevem slizké zaby a

zapudi nas svymi water bally, Ze i ten swordfish &

je proti nim malo sice jich tu je dle databaze jen

5 ale tak radéji doportime k dalSimu warpu do
tfetiho patra, tam je sice téchto potvor vic
jsme zvédavi a pfece jen pohadkovéh
mréacka (Zmey Gorynych) nevidit




HOT NEWS

Aneta Chromcova



LLADY THNEE

Posledni tydny letniho eventiku jsou tady a damsky koutek Lady Tanee se zacal zajimat o
zvlastni oblecky, typické pro jednotlivé oddily. Jaké obludky tedy mUzZete spatfit pobihat po méstech?

Orc baby,Zealotus

srrrrrrrrrrrrrrrrrst

Detale, boostujici Valkyrii, &i
ritualujiciho Necromancera.
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i
Podkovana knska kopyta, dopadajici na vilhkou zem i@@tim jen Kik
. a horko.
PrSelo.
Mlady valach napinal v &u §iji.
PrSelo a pod dlouhym, hedvabny#arodjnickym plaSem se kgilo malé stvdeni.
Kapky deS& v povichru nardzely do ohieje.

Cileny b¢h valacha a klapot kskych kopyt... a pedtim?

Jen ohé a pisek.

PrSelo.

Koiniska hru rozrazela husté housti Payonskychiles

Dité¢ v sedle se ohlédlo za sebe, kdyZz pohlédleétzmélo v o¢ich smrt.

Co bylo pedtim?
Poklidny zivot v pouStnim w&sté, dokud nepisli oni.
Dam v plamenech, kk a boj... v§e se seaihlo tak rychle.
Otec vykehl ze dveéi a hned na toipSel jeho smrtelny vykk. VydéSena matka,
schovavajici mé pod swij pla& se s napazenou magickou holi vrhd ven a rannim
Morrocem se rozléhayji jeji magické formule. Z hockypiski vystieluji ledové
krystaly, kterymicarodjka Gtoiniky zavird do séhového ¥zeni, kde navic sesila
magickou baZinu a utikd se mnou v néiru. utika ke stijim. Posadi nima
nejbliz§iho kor - valacha, ktery se okam2itcileré rozbiha. Sama se vSak vrha
zpét na bandu assasdin.

PrSelo a valach dal vytrvale Kkoval mezi stromy, hnan dwi jezdci.
Jen dusot kopyt, klepot dédvych kapek a tep srdce, které pracovalo na maximum
Seskok, klgkovani, vyskok, nabrat rychlost, v§b kopce, peskok padlého stromu,
seskok...Valach znal cestu velice dod, pi‘estoZze byl z Gtku ze vzdalené
Sogratské poustvysilen, znal skalnaté stezky jizniho gelii nazpant.
Seskok, klgkovani, seskok, vysh, vyskok, klckovani, seskok...
Jezdci se vzdalovali a valach &b daleko do hustého lesa, kde pomalu zpomalil az
zastavil. Nedaleko byl slySet dusot pronasledujiickoni, které miily jinam...

Valach zamifil na vychod a drob&k v jeho sedle usnul. Vzbudil ho az
klapot podkov o dlazbu obchodnihdgiptavu Alberta a svit zapadajiciho slunce,
ostry,fezavy a nepijemny svit slunce, odrazel se od okenice a vzbudalého
chlapce, ktery se pré&vprobral ze sna do své &wice.

,UZ je to davno..." ZaSeptal si pro sebe, prohrdbeubwtlé viasy a otel si
hibetem ruky studeny pot &ela. Zvedl se z postele, Ky se oblékal a uvazoval
nad tim, co hatekd. Nastup do posledniho Skolniho roku Albertské&ladni Skoly.
Posledni rok byl vzdy znam jako obdobi praktickyzhouSek a nebezgeych
vychéazek daleko mimo #sto. Spousta zdknedokortila studium jen diky svému
strachu.

10
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Otewvrel dvere svého pokoje a na klice od d¥ese mu zhoupnul hadny
balicek se jmenovkou ,Gilmer“. Chlapec se posadil natebsotewel balicek a
snédl z néj vSechno jidlo. Potomies sebe fehodil vynoSeny plaSsesity
z riznych zbytk kuzi, ktery mu byl tak velky, Zze ho vlekl metr za sebh avSak
pro chladna rana, pro Albertwignana, byl uzitény.

Sotva vySel ze dvé ubytovny uz na & z dalky od fistavu rekdo kiicel.
,Gilmere, patkej.“ ptiSel k mu pomgrné vysoky assassin s typickym, Ugln
novym fialovym plastm, zelenymi vlasy, uhlo¥ ¢ernyma @&ima a Kivym nosem.
,TO jsi ty Sorele?” nejist se zeptal mladik.

.No jasné, fikal jsem, Ze si ulam cestu kolem assassin gildy. Jo Gilme, mam
novou zasilku, mli by jsme ji vyfidit za dva dny.“
.Netikal jsi, Ze chceSiestoupit tak brzofika se, ze je lepSi gaat.”

.No tak, jdeS do toho se mnou nebo ne? Ten obchlogmiochotny dat dvojnasobek
ceny, za kterou to koupime.*
.TO zni dolre, jeSE uvidim jak...“
.Tak dobfe,“ nenechal ho didct ,dam ti jeS& védét, obvyklym zpisobem. Mj se.”
Sin zmizel Bhem chvilky.

Byli skvéld dvojka, ged par lety spolu Gilmer se Sorelem vugtali, wili
se spolu spoustvéci. Posledni dobou vSak jen vyhadprodéavali fizné zboZzi
z Albertskych trti, obchodnikm z lodi, které se zastavuji na jiznim Febi.
Jsou ¥tSinou ochotni a radi sahnou hlaiyjbdo kapsy, protoZze se vyhnou
poplatkim za umis&ni lodi, danim a clu.
.Sorel stejré vétSinou rozhazel penize kde se dal#ekl si v duchu Gilmer a
pokratoval v cest ke Skole.
.Mohl si se mnou alesppnaS$etit na Skolu.“ zamumlal si a zakroutil hlavou.

Na horizontu uz se tyla nizka ale zato rozlehla budova Skoly.

Bylo brzo, pgesto uz ®kolik nov&ikia nedakavé nahlizelo za vstupni branu.
.Bazanti!“ ozvalo se z druhé strany ulice, tudyighazel nizky, hubeny ninja
snédé pleti s kratkymi ohnivymi vlasy. Ninjovsky okliek m¢l v rubinow tmavé
barw a zakryval mu celééto, kromé dlouhych svalnatych rukou, pouze dkaa
zapssti mu chranily kratké rukavice. Krk mu zakryvalaaw zelena dlouhé& Sala,
kterou nosil odmalika.

Gilmer se hlasit zasmal pesto ,Ze se to snazil skryvat, kdyZz se na oba dva
nékolik prviacka nechapawv zamra&ilo s dilezitym vyrazem na tvid. Nakonec jim
se strachem vach uvolnili cestu k braa Skoly.

»S tebou se tedélovék nenudi.“tekl Gilmer ninjovi v dostaténé vzdalenosti

od nov&kau.

Arzach je trochu podivinsky ninja, avSak sky kamarad, pemital si Gilmer

v hlavé. Pochazi z kralovské rodiny, sidlici v Amatsu, loyl vSak vzdy tak trochu
¢erna ovce. Nerad mluvi o rodim minulosti.
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,Vzdyt je to tradice,
vzpominam si kdyZ jsme tam stali my
vyS§Si ratniky nés sprchovali z oken
ledovymi kouzly.”

.Jo to byly ¢asy,” povzdechl si Gilmer.
,Co takhle na & dneska #co
vymyslet?* zamyslel se Arzach
otevirajici vstupni tevéné dvee

s masivnim kovanim.

.SlySel jsem, Ze v Payonu strasili
prviidky vérohodnymi maskami
monster a vyvolalo to sluSnou paniku,*”
dodal s naprostou vaznosti.

Gilmer si pedstavil Arzacha Silen
pobihajiciho s peviekem Willowa

v davu prwiacka, sesilajici kolem
Crimson Fire Formaci, doprovazenou
radoby straSidelnym houkanim.

Vstoupili do chladné budovy
s Sirokymi zdmi, tvéena gevazre
bilymi kamennymi kvadry, ostatnjako
vétSina Albertskych dorin. Vylidnéna
vstupni hala mla palkruhovity
padorys malymi vyklenky na vstupni die a po kazdé str&nna dw drobné sochy.
VSichni vyobrazeni byli v minulostiditelé na této Skole, patou sochukitplizné
uprosted haly mezi¢tyimi mohutnymi sloupy obhlizel staryitel taktiky. Socha
ztvamovala zakladatele Skoly, kov@ Hektora v potiepu. Podpiral se o obourmi
sekeru, jejiz nasada slouzila jako paty sloup. Bylefrena z¢erného mramoru
s nizkym podstavcem a ohromné velikosti.

Za touto mohutnou sochou stoupaly do druhého patna balkény vstupni haly
Siroké schody. Po stranach pod schodi$tpak vedly dvée do rozlehlych
podzemnich komplek

Sedli si na kamennou lavici u sochy jakéhosi D@ ze severu®“.
Vzhledem malé sochafpominala spiSe trpaslika - maly, robustni, vousaty
Gilmer s kamaradyasto sedaval pod touto neobvykle zdbavnou sochou.

»A jaké vibec byly, prdzdniny v Amatsu?“tprusil trapné ticho Gilmer.

LAni se neptej, krom§ Gtoki Karakas na risto se tam &bec nic nedje.”

A co to nové obleéeni?*

.Tohle?“ podival se Arzach na své Saty. ,Byvaji t&mzdor@&né trhy, ja uz jsem ze
vSeho vyrostl,” usklibl se.

.No a nakonec tahle barva se mi docela libi. ¢b& ten stary plaSuz taky docela
dobry jak se tak divam.“

,Na novy nemam.*“

tak kur...*
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,,Dancerky... chtl si fict.” Skocil mu Gilmer dofe¢i s Gsnévem na rtech a Arzach
jen prikyvl.

.Ja jsem si obas zaSel zatrénovat na pupy, za moc to nestalcile se lepSi...
no stejre mam co dohégt. Jinak jseméetl o monstrech. Vi$, Ze na zapad jsou
piiSery, které jsou celé z pisku? To musi bytda s k¢im takovym bojovat.”

.10 teda jo,“ bezmySlenkovét odpowdél Arzach, ktery sledoval ovabnou diinu,
ktera zrovna vstoupila do haly.

Tak upraveny novicovsky Ubor se vidi jen malok@®douhé, hredé,
kudrnaté vlasy ji leZzely na krasné rubirozbarvené vestice s ohromn
vyzyvavym vystihem.

.Neni to Diva?“ zastné vypadlo z Arzacha. Gilmer se ohlédl a jen nahlaskpul.
.Sakra, ta ale... vyrostla.”

+~Ahoj kluci,“ rozezrélo se v celé hale drobnym hlaskem & de zamtilo

k laviéce. Gilmer se posunul a uvolnil ji tak misto a hnesl zeptal, aby odvratila
pohled od malem slintajiciho Arzacha.

,Divo, kde jsi byla celé prazdniny? Cela Alberta@bé¢ newdéla, myslel jsem, ze
uz se nevratis.“

,Jo, ja vim,“ pohodila si s praminkem kaide,Travila jsem celé prazdniny na
trajektu. Vydlavala jsem si aigtom jsem skoro demnvidéla Amatsu, sk¢lé ze?”
+JAmatsu?*“

,Vid éla jsem &, Arzachu, méavala jsem na tebe...”

.10 bych si pamatoval.” TiSe zab&el.

.No to je jedno, kazdopadnjsem rada, Ze jsem po dlouhé dofa pevné zemi a
s vama,“ pohodila si dalSim praminkem, vias

»Jinak jsem dneska potkala Flina, uz nevydrzel hrs® merchanta.”

Gilmer si jen tiSe #co zamruel pod nosem. Vzdycky se ne&htrozhodovat o
svém zamistnani, bavily ho vzdy boje stejrjako teorie. Boj na dalku stegnako
péstni. Pomahani adeni i tajuplna kouzla... nechlt se nikdy vazat, festo mu
pratelé opakuji, Ze je rozeny merchant.

Do vstupni haly se Zali schazet pokraili studenti z fiznych raniki.
Nakonec ve velkém hlaiku dorazil i zbytek jejichitidy. JiZ zmigny obchodnik
Flin, mage Spark a mala acolytka Annis. Hned zaindimrazil i jejich profesor
Thomas.

LVidim, Ze uz jste tu vSichni, pokud nepidam flakae, kte‘i se rozhodli Skolu
nedokortit. Pijdeme rovnou do sklepeni, tady bude kazdou chvdlstdrusno.”
Thomas byl skutény profesor, uz rél néjaka dobrodruzstvi za sebou a mnohokrat
o nich vypra¥l. Proto k iimu vSichni vzhlizeli s Gctou... nehléda to, Ze
praktikoval tresty typu: vysati veSkeré energieeA¥esto, ne kazdy den narazite
na rekoho kdo si za s& zivot promluvil s Valkyrii v nebeském kralovstvi.

Na swij vék se vSak necitil aifgstoze uz své zkuSenostigudval na mladsi
generace, oblékal se velice stylbowyztuzeny tmav¥ fialovy kabat, ktery se za nim
pii chuzi lehce tepetal diky tenkym &apaim, zdobilo rkolik krasns zé&icich
hvézd. Sedivé vlasy zakryval zeleny#mrodsjnickym kloboukem.
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LEGENDA O GILMEROVI f
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Thomas zantil ke schodim a ged nimi se oteil doprava, odemknul dve
pod schody, kde vedlo tité schodis¢ do sklepeni. Sethli po temnych kamennych
schodech do malétvercové mistnosti se¢mi Zeleznymi vraty po stranéch.
Profesor s vykikem ,sila vi&kni“ spustil kouzlo Sight a zaZzehl tak 8 pochodni po
obvodu mistnosti. Mlady kouzelnik Spark jen tiSel®@rovi zaSeptal
.Doprdele, tohle chci taky ust.”

.Zatneme jednoduchym vycvikem, po prazdninach sef@ltjete protdhnout, takze
zatneme swordmanskymébem. Kazdy si vemte pochotiex pok&zite s ni, jestli
vam zhasne, nebo spadne, musit&dt znovu od z&atku a zapalit si ji znovu o tu,
kterou tady nechame.

.Nas chce zabit?* Septl Arzach.

.Nechci, ale vite co vaseka, kdyz spadnete...”

Toho se Gilmer obaval, sice boje s ozbrojenou figou jsou mnohem bolestdysi,
ale po spadnuti z téhle 1avky se musi rychle dogtaskyré pIné hladovych fabre.
.Bez pochodr se nedostanete k dalSimu Ukoldesit ho potnd vam nedoporéuju.
VS8ichni poleZite najednou, takZze se musite dorozumivat a pomahaDopowdél
profesor, chopil se jedné z pochodni, odemknul granozvrzané vrata, které sotva
drzely @i sobs a rozkEhl se do tmy, Zaci sledovali, jak Thomas, 88eny jen
pochodni pebih& po jedné z Uzkych desek nad propasti, vytsgdirdm a
propadlistim.

.Tak snad abysme Z& ne?" Pomalu vypadlo ze Sparka, kdyz se&iza
silueta v dali zastavila a zamavala. ,Debh pijdem pohromad, minuly rok jsme
§li pojednom a dlali jsme to cely den.” Z&al taktizovat Flin.

,TO je pravda“ souhlasila jemnym hlaskem Annis dcri na to gikyvli.
Flin Sel prvni a s¥tlem pochod# zkoumal kazdou pif lavky. V t¢sném zawsu Sel
za nim vyplaSeny Spark, dale Arzach a Gilme&vBata se drzela vzadu.
Cesta se klikatila a diky pomalé ichi byl na zatiZzenych deskéach, které sead
zhouply problém drZzet rovnovahu. Spark po chvillakzl a spadl dal.
VSichni zatajili dech, kdyZ vidli hluboko pod jejich cestou jen pochoiielezici na
dné a stny jeskyrg, po chvili zahlédli siluetu trmacejiciho se Sparka
Vzednul pochod# a mitil zpatky k brarg, aby mohl vySplhat po zékku. Za nim se
pomalu z&aly schazet Fabre. Po chvili uz nestihal vSechigshakovat a tak zal
sesilat kouzlo.
,Ohniva koule.” Zakicel ze vSech sil a z napzenych dlani mu vysgelila z&iva
véc, ptimo do hromady housenek.
.Pojdte,” zavelel Flin, ,Musime jit dal, Spark nas dokeh
.T0 jako kdyZ je merchant, tak nAmirbe rozkazovat nebo co?" Zal se rozilovat
Arzach a otdil hlavu na Gilmera. ,Si mysli, Ze je pan‘.nedofekl a narazil do
Flina, ktery se pra¥y zastavil ged dalSim propadligm. Flin uklouznul a v Usili
udrzet balanc spadl na druhou stranu a jen takeaktshnul v padu chytit rukou
desky. V tom zmatku se Arzach stihl jen 6t lehnout si na desku a chytit Flina
za kosili.

... to be continued :)

Martin Kostka



FANARTS

Tentokrat jsme zaradili
pouze dva obrazky a tento naértek
¢arodéjnice, néco ve stylu Bathorky
z minulého ¢isla. Moc pékné pojaty
plast s klobouckem... a ty kukadla ~_"

Tady mame jednu
lehce odénou dablici.
Ktidla ji ani pofadné nejsou
vidét, ale zato méa ocividné
na svou velikost malou
podprsenku :) .

Moc pékné
stinovani a vybarveni a to
véetné pozadi... a vyzyvavy
pohled, nejeden by
neodolal...

Martin Kostka

FLINNY

... Tak tady mame debut naSeho nového ¢lena Baphotymu. Eni
njoy

Spéanek

Spéanek jest pro ¢lovéka véci pfirozenou stejné jako strava, ranni hygiena a
pravidelna stolice. V na$i rodiné byl spanek uctivan jako ¢innost zdravi velmi prospésné, a proto jsme
si ho doptavali i nékolikrat denné. Jediné otec se snazil popfit jeho vyznam tim, Ze se vracel z vyéepu
¢asné rano, vybral od nas desatek z naSich tézce vydélanych penéz a zase se odebral do vycéepu.
Podezfivali jsme ho, Ze tam spava, ale on tato obvinéni odmital slovy, Ze spanek je pfezitek a v této
uspéchané dobé pro néj neni misto. Ptali jsme se proto, kam nas$ otec tedy tak spéch&. Tato otazka ho
vzdy vyvedla zmiry, takze zamumlal néco o rejpalech a spésné odeSel oknem, protoZe dvefe pry byly
zbyteéné daleko.

Existuje spousta mist, kde se da spanek provozovat. Na zemi, ve vané, na stole, pod
stolem, v pfihrddce na zavazadla a v neposledni fadé také v posteli. V naSem byté 1+kk sice bylo
misto pouze pro jednu postel, ale nds osm déti se tam hravé vlezlo. Matce diky tomu odpadl| problém
nas nahanét po vecerni¢ku do hajan. Kdo pfiSel pozdéji, musel spat na okraji coz znamenalo neustalé
vypadavani na zem a nepfijemné modfiny.

Nase rodina ma obrovské S§tésti v tom, Ze nikdo z nas netrpi poruchami spanku ani
chrapanim. Narozdil od naSich pfibuznych. Stryc, bratr nasi matky, chrape velmi silné. Dostal uz
dokonce nékolik pokut za ruSeni no¢niho klidu. Novy najemnici v domé, kde bydlel, si také stézovali,
Zze nikde nebylo napsané o pile, kterd se v budové nachdazi a pracuje se v ni jen v noci. To uz stryc
neunesl| a odstéhoval se na Sibif a nyni rusi uz jen taméjsi faunu. Nase teta naopak trpi spankem tak
citlivym, Ze ji ¢asto probudi jeji vlastni dychani. Proto spava v mnoha kratkych intervalech pfi kterych
zadrzuje dech.

Ja spim i pfes drobné problémy, kdyz se nedostanu do postele véas nebo kdyZz otec
sabotuje nase podfimovani volanim, Ze desatek dnes bude dvojnasobny, celkem pravidelné. A
skuteé¢né si nedovedu pfedstavit, co by nasSe rodina bez tohoto dumysiného napadu pfirody délala.
Moznéa by jsme byli s otcem ve vycepu...

Petr Najman
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TO B8E <ONTINUED

BliZi se zafijové vydani
Baphika, jeho hlavni téma bude Uzce
spjato s timto vydanim - budeme se
zabyvat MMORPG, a to jak s jeho
navykovosti, tak s rznymi statistikami.

MuUZete se také tésit na recenzi
letniho sraziku, véetné fotecek :) .

Samozfejmé pfijde pokrac¢ovan
Gilmerovy legendy, bude trochu kratsi
ale brzy zaradime extra vydant,
vénované jen tomuto RP pfibéhu.

Snad jsme vas navodili, tak aby jste si
radi precetli pfisti vydani...
Bapho tym

NapiSte nam dopis, napady, dojmy a vibec vSechno co Vas
napadne. Pokud to bude v naSich silach, zodpovime dotazy, udélame
reportaz na prani a uspokojime veSkeré ¢tenafovy choutky :) .

Pokud by jste dostali chut ob¢as se o néco podrobnéji zajimat a
sepsat k tomu péar fadkl, podilet se na vzhledu nebo se prosté néjak
zapojit do redakce Early Bapha, muZete dostat s trochou $tésti prilezitost,
napiste nam.

early.bapho@seznam.cz

<HANDY <HANE

Jedna Sikovna anonymni autorka se rozhodla nam
poskytnout nasledujici pékny komiksik... no snad jich bude
vic a vic =) .

Skromné jen dodala, Ze tento je vénovan Ko6covi za to, Ze se
0 nas tak pékné stara.

Ani Tu 68 nemusi byt
staéi ak zaéuje meno a
uZ sa celd trasie. ..



